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Constitution d'un ecran

» Activity
» Comportement d'un écran
» Recupération, injection de données
» Réaction aux évenements
» Layout
» Design de I'écran
» Gestion des résolutions

» Configuration des briques visuelles elementaires



Construction d'un layout

» Sous eclipse:
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Les layout

» Fichier xml

» Jeux de balises <Relativelayout xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android”
xmlns:tools="http://schemas.android.com/tools"
2ol H android:layout_width="match_parent”
» Un seul element racine android:layout_height="match_parent”
: android:paddingBottom="@dimen/activity_ vertical_margin"”
> B”CIU@S de bases nombreuses android:paddingLeft="@dimen/activity horizontal margin”
android:paddingRight="@dimen/activity_horizontal_margin"
> LOYOUT (Relgﬂve, Liﬂe(]r) android:paddingTop="@dimen/activity vertical margin”
tools:context="com.example.helloworld.MainActivity"” >
» TextView .
<TextView
» Button android:layout_width="wrap_content”

android:layout_height="wrap content”

android:text="@string/hello_world" />

» Checkbox
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@ 5554:AVD_for_Nexus_One_by_Google

Quelques vues basique| g

rollView xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android”
android:layout_width="match_parent”
android:layout_height="wrap content”

<LinearlLayout
android:layout_width="match_parent”
android:layout_height="wrap_content”
android:orientation="vertical” )
android:gravity="center_horizontal” > @ 3554VD focticu=Ous RS

: layout_width="wrap_content” Mon bouton
android:layout_height="wrap content”
android:text="Mon texte ici”
android:textColor="#a3a3a3"
android:textSize="15sp"/> feh boulch
<Button

android:id="@+id/main_b_mon_bouton’
android:layout_width="wrap_content”
android:layout_height="1066px"
android:text="Mon bouton” />

”

<EditText android:id="@+id/main_et_mon_input
android:layout_width="160dp"
android:layout_height="wrap content”
android:hint="Entrez une valeur"”
android:inputType="text"

LI

android:maxLines="1"/>

</LinearlLayout>
Entrez un
~allView> L —|




Gestion des tallles

> [~ drawable-hdpi

(= drawable-ldpi
> drawable-mdpi
drawable-xhdpi
drawable-xxhdpi

» Le fichier dimens.xmil

» Valeur utilisable dans les layouts

» Multivalué

resources>

<dimen name="activity horizontal margin">16dp</dimen> . layout
<dimen name="activity vertical_margin”>16px</dimen> W
<dimen name="activity defaut font size">15sp</dimen> » Menu
' > values
</resources> :
» Les formats possibles : » values-fr
: > values-vll
» Pixel : px
ceal ooy > (= values-vl4
» Scale-independant pixel : sp :
> (= values-w820dp

» Density-independant pixel : dp (ou dip) = values-xhdpi




Lien entre layout et acftivity

» Récupérer un élément d'un layout dans une activity

<Relativelayout xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android"
xmlns:tools="http://schemas.android.com/tools"
android:layout width="match parent"
android:layout height="match parent"
android:paddingBottom="@dimen/activity vertical margin"
android:paddingLeft="@dimen/activity horizontal margin"
android:paddingRight="@dimen/activity horizontal margin"
android:paddingTop="@dimen/activity vertical margin"
tools:context="com.example.draft.MainActivity" >
public class MainActivity extends ActionBarActivity {

<TextView

android:id="@+id/main tv helloworld" private static final String HELLO WORLD TEXT = "Nouveau hello world !";

android:layout width="wrap content"

android:layout_height="wrap content" @0verride
android:text="@string/hello world" /> protected void onCreate(Bundle savedInstanceState) {
B super.onCreate(savedInstanceState);
</Relativelayout> setContentView(R.layout.activity main);

updateHelloWorldText();
}

private void updateHelloWorldText() {
TextView helloWorld = (TextView) findViewById(R.id.main tv helloworld);
helloworld.setText (HELLO WORLD TEXT);




Les ListView

Custom ListView
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Les ListView

» Implémentation de la liste

» Coté xmil
<ListView
android:id="@+id/main_Lv_my Llistview"

android:layout width="wrap content”
android:layout_height="wrap content” />

» Cote activity
private String[] dataToDisplay;
@verride
protected void onCreate(Bundle savedInstanceState) {

super.onCreate(savedInstanceState);
setContentView(R.layout.activity _main);

dataToDisplay = initializeDataToDisplay();
initializelistView(dataToDisplay);

private void initializelistView(String[] dataToDisplay) {
ListView myListView = (ListView) findViewById(R.id.my List view);
myListView.setAdapter(new CustomAdapter(this, dataToDisplay));




Les ListView

» Les adapters

» Rendent les éléments de la liste

public class CustomAdapter extends ArrayAdapter<String> {
private static int ITEM LAYOUT = R.layout.listview_item;
private Context ctx;
private String[] items;

public CustomAdapter(Context context, String[] myItems) {
super(context,ITEM_LAYOUT);
ctx = context;
items = myItems;

}

@verride
public View getView(int position, View convertView, ViewGroup parent) {

if (convertView == null) {
LayoutInflater inflater = ((Activity) ctx).getlLayoutInflater();
convertView = inflater.inflate(ITEM_LAYOUT, parent, false);

}

String currentItem = items[position];

TextView itemLabel = (TextView) convertView.findViewById(R.id.listview item_tv_item Llabel);
itemLabel.setText(currentItem);

return convertView;




TP 02 : Interfaces
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