
Développement 
mobile
CRÉATION D'UNE INTERFACE



Model View Presenter

u Presenter : Répartitions des données 
dans la vue, récupération des 
evènements de la vue

u View : Interface graphique passive

u Model : Données



Constitution d'un écran

u Activity

u Comportement d'un écran

u Recupération, injection de données

u Réaction aux évènements

u Layout

u Design de l'écran

u Gestion des résolutions

u Configuration des briques visuelles élémentaires



Construction d'un layout

u Sous eclipse: 

u Editeur visuel 

u Editeur textuel <= à préférer 



Les layout

u Fichier xml

u Jeux de balises

u Un seul élément racine

u Briques de bases nombreuses

u Layout (Relative, Linear)

u TextView

u Button

u Checkbox

u etc...



Quelques vues basiques



Gestion des tailles

u Le fichier dimens.xml

u Valeur utilisable dans les layouts

u Multivalué

u Les formats possibles :

u Pixel : px

u Scale-independant pixel : sp

u Density-independant pixel : dp (ou dip)



Lien entre layout et activity

u Récupérer un élément d'un layout dans une activity



Les ListView

u But

u Affichage de nombreux éléments

u Economies de mémoire

u Economies de calculs



Les ListView

u Implémentation de la liste

u Côté xml

u Côté activity



Les ListView

u Les adapters
u Rendent les éléments de la liste
u Recycle les éléments non visible



TP 02 : Interfaces

u Disponible ici :

u http://www.labri.fr/~zemmari/pam


